Pengantar Mata Kuliah Kapita Selekta: Pengkajian Seni Rupa, Desain, Media Dan Budaya by Baskoro Suryo Banindro, 19650522 199203 1 003

i PENGANTAR 
   MATA KULIAH  
   KAPITA SELEKTA 
				Pengkajian  
    Seni Rupa, Desain, Media dan Budaya 
BP ISI Yogyakarta 
2018
iPENGANTAR MATA KULIAH KAPITA SELEKTA 
Pengkajian Seni Rupa, Desain, Media dan Budaya 
Oleh: Baskoro Suryo Banindro 
Desain Sampul 
Setting/ Layout  
: Suryo Baghaskoro Utomo 
: Nendro Suryo Nayoko 
Penerbit Badan Penerbit Institut Seni Indonesia Yogyakarta 
Jl. Parangtritis Km. 6,5 Sewon,  Yogyakarta
Kode Pos 55187 Yogyakarta Telp. (0274) 384106
ISBN :
Hak Cipta milik penulis dan penerbit dilindungi undang-undang. 
Dilarang mengutip dan memperbanyak tanpa izin tertulis daripenulis 
atau penerbit, sebagian atau seluruhnya dalam bentukapapun, baik 
cetak, photoprint, microfilm dan sebagainya. 
Desain Grafis: Baghaskoro 
ii
KATA PENGANTAR 
Buku Pengantar Mata Kuliah Kapita Selekta ini, berisi
telaah seni rupa: Seni Lukis, Kriya, Desain Komunikasi 
Visual, Desain Interior, Desain Produk dan dimensinya 
pada aspek budaya serta media yang pada galibnya 
merupakan penanda jaman (zeitgeist). 
Bahasan isi buku secara komprehensif membahas satu-
persatu pemahaman pengetahuan akan konsep, 
penciptaan ide, desain, teknik, proses, produksi, juga 
sejarah penciptaan sebuah objek karya rupa di dalamnya.  
Buku ini dilengkapi dengan ringkasan, tugas dan latihan
seputar topik yang diuraikan dalam tiap bab, sehingga 
dapat digunakan sebagai bahan referensi khususnya yang 
sedang mempelajari seni rupa, desain, kajian budaya dan 
media.  
Glossarium dan Indeks isi buku akan memudahkan
pembaca untuk menemukan kata atau teks asing yang 
mungkin perlu segera untuk mengetahui arti atau 
maknanya. 
Yogyakarta, 2018 
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